
Název hry je odvozen ze španělského slova canasta – koš.  

Kanasta je karetní hra z rodiny rummy pro 2 až 6 hráčů. Hraje se s několika (obvykle dvěma) 

balíčky francouzských hracích karet, v každém balíčku jsou karty o hodnotách 2–10, J, Q, K, 

A ve čtyřech barvách (srdce, kára, piky, kříže) a dva žolíky.  

Hráči (nebo dvojice hráčů hrající společně) se snaží získat co nejvíce kanast – skupin sedmi 

karet stejné hodnoty, z nichž až tři mohou být nahrazeny divokými kartami, kterými jsou v 

kanastě žolíky a dvojky. Každý hráč ve svém tahu táhne jednu kartu z balíčku, vykládá a 

odloží jednu kartu na odkládací hromádku. Hra končí, když se některý hráč zbaví všech 

svých karet. Po skončení hry se sečte celkové skóre hráčů, závislé na počtu získaných 

kanast a na bodovém ohodnocení vyložených karet. Jedna hra se skládá z několika rozdání 

a končí tehdy, když některý hráč nebo dvojice získá stanovený počet bodů. Celkovým 

vítězem se stane hráč nebo dvojice, který získá nejvyšší počet bodů.  

Existuje mnoho variant kanasty, vzniklých zejména v Severní Americe. Některé z nich se od 

původních pravidel značně liší. 


